	Dersin Adı
	Course Name

	Moda Tasarımı ve Koleksiyon Geliştirme
	Fashion Design and Collection Development

	Kodu

(Code)
	Yarıyılı
(Semester)
	Kredisi
(Local Credits)
	AKTS Kredisi
(ECTS Credits)
	Ders Uygulaması,  Saat/Hafta
(Course Implementation, Hours/Week)

	
	
	
	
	Ders 
(Theoretical)
	Uygulama
(Tutorial)
	Laboratuar
(Laboratory)

	TEK 473E
	8
	2
	5
	2
	0
	0

	Bölüm / Program

(Department/Program)
	Tekstil Mühendisliği /  Tekstil Mühendisliği
(Textile Engineering /  Textile Engineering)

	Dersin Türü

(Course Type)
	Seçmeli

(Elective)
	Dersin Dili

(Course Language)
	İngilizce

(English)

	Dersin Önkoşulları

(Course Prerequisites)
	TEK 343E veya TEK 345E

	Dersin mesleki bileşene katkısı, %
(Course Category 
by Content, %)
	Temel Bilim

(Basic Sciences)
	Temel Mühendislik

(Engineering Science)
	Mühendislik Tasarım (Engineering Design)
	İnsan ve Toplum Bilim

(General Education)

	
	-
	
	100
	-

	Dersin İçeriği

(Course Description)


	Hazır Giyim Endüstrisi'nde giysi tasarım ve ön üretim aşamaları ile ilgili bilgileri aktarmak. Tasarım geliştirme süreci; renk, kumaş, stil, aksesuar trend analizleri ve müşteri odaklı tasarım planlama ve yönetme hakkında bilgilendirme.

	
	The knowledge gained throughout this course will enable you to strategically plan, manage and promote the use of design and fashion. The design process will explore the route of a design from imagination to the production.

	Dersin Amacı

(Course Objectives)


	1. Hazır Giyim Endüstrisi'ndeki giysi tasarım ve ön imalat süreçleri hakkında bilgi vermek
2. Renk, desen, kumaş, stil ve aksesuar trend analizleri hakkında bilgilendirme
3. Müşteri odaklı tasarım için Koleksiyon hazırlama ve sunum teknikleri hakkında bilgi vermek
4. Giysi tasarım ve ön imalat süreçlerinde kullanılan bilgisayar programları hakkında bilgilendirme

5. Öğrencileri sektördeki çalışma ortamına hazırlamak

	
	1. To enable the students to understand garment design process and pre-production steps in Apparel Industry
2. To give knowledge about the fashion forecasting frameworks for color, design, fabric, style and accessories
3. To enable the students to understand Collection preparation and presentation with focusing on costumer demand
4. To give knowledge about CAD systems used in garment design and pre-production steps
5. To enable the students to make ready for the industry environments 

	Dersin Öğrenme 

Çıktıları 

(Course Learning Outcomes)


	Bu dersi başarıyla tamamlayan öğrenciler; 

I. Giysi tasarım ve ön imalat süreçleri hakkında bilgilenme

II. Trend analizleri hakkında bilgilenme
III. Hikâye panosu hazırlama hakkında bilgilenme

IV. Malzeme araştırması konusunda bilgilenme

V. Koleksiyon hazırlama ve sunum teknikleri hakkında bilgilenme

VI. Giysi tasarım ve ön imalat süreçlerinde kullanılan CAD sistemleri konusunda bilgilenme becerilerini kazanır. 

	
	Students who pass the course will be able to:

I. Understand the garment design process and pre-production steps

II. Understand the fashion forecasting frameworks
III. Understand the preparation of story board

IV. Understand the material searching  

V. Understand the collection preparation and presentation 

VI. Understand the CAD systems used in garment design and pre-production steps




İTÜ

DERS PROGRAMI FORMU 

(Course SYLLABUS ForM)

	Ders Kitabı

(Textbook)
	Hazırlanan Ders Notları (Lecturer Notes)

The Design Process, Karl Aspelund, 2006,  1-56367-412-2  

	Diğer Kaynaklar

(Other References)


	1. Apparel: Concepts and Practical Applications, Beverly Kemp-Gatterson, Barbara L. Stewart, 2008,Paperback, 978-1-56367-481-5  

2. Fashion Forecasting: Research, Analysis, and Presentation, 2nd Edition, Evelyn L. Brannon, 2005, 1-56367-350-9

	Ödevler ve Projeler

(Homework & Projects
	Öğrenciler trend analizleri konunda araştırma yaparak ödev şeklinde hazırlayacaklar.

Dönem Proje Ödevi olarak; Öğrenciler hedef bir müşteri için bilgisayar programı kullanarak mini bir koleksiyon hazırlayarak sunacaklardır.

	
	The students will prepare a fashion forecasting report as homework.

For Term Project; the students will be prepare and present a mini collection using computer program for a selected costumer.

	Laboratuar Uygulamaları

(Laboratory Work)
	

	
	

	Bilgisayar Kullanımı

(Computer Use)
	Giysi tasarım ve ön imalat süreçlerinde kullanılan CAD programları gösterilecektir.

Ödev ve projelerinde internet araştırması yaparak sunumlarında Word/Excel/Power Point kullanacaklardır.

	
	Demonstration of software for Computer aided design and pre-production steps

The students will search the subjects via internet and they will use Word/Excel Power Point for homework and term paper

	Diğer Uygulamalar

(Other Activities)
	Konfeksiyon fabrikasına teknik gezi

	
	To enable better understanding of design process an excursion is arranged 

	Başarı Değerlendirme

Sistemi 

(Assessment Criteria)


	Faaliyetler

(Activities)
	Adedi
(Quantity)
	Değerlendirmedeki Katkısı, %

(Effects on Grading, %)

	
	Yıl İçi Sınavları

(Midterm Exams)
	1
	25%

	
	Kısa Sınavlar

(Quizzes)
	
	

	
	Ödevler

(Homeworks)
	3
	15%

	
	Projeler

(Projects)
	
	

	
	Dönem Ödevi/Projesi

(Term Paper/Project)
	1
	20%

	
	Laboratuar Uygulaması

(Laboratory Work)
	
	

	
	Diğer Uygulamalar

(Other Activities)
	
	

	
	Final Sınavı

(Final Exam)
	1
	40%


Ders Planı
	Hafta
	Konular
	Dersin
Çıktıları

	1
	Ders içeriği ve giysi tasarım süreci konusunda genel bilgilendirme, 
	I

	2
	Moda tarihi, giysilerin sınıflandırılması, tasarımcıların görevleri ve önemli tasarımcılar hakkında bilgilendirme
	I

	3
	Konfeksiyon firmalarında yapılandırma, moda seviyeleri
	I

	4
	Moda tahmin trendleri ve döngüleri: renk, kumaş, tasarım, stil 
	II

	5
	Moda tasarım süreci: Esin kaynaklarının araştırılması, piyasa araştırması, konsept belirleme, hikâye panosunun hazırlanması, kumaş, malzeme ve aksesuar araştırma ve seçme, giysi detayları
	II-III

	6
	Ürün geliştirme süreci: Ön maliyet hazırlama, ürün ömrü
	I

	7
	Ürün geliştirme süreci: Moda özellikleri, giysi kategorizasyonu ve stilleri
	IV

	8
	Bilgisayar destekli tasarım programlarına giriş: Kaledo tasarım programı
	VI

	9
	Hikaye panosu hakkında bilgilendirme ve bilgisayarlı tasarım programında story board oluşturma
	VI

	10
	Bilgisayarlı tasarım programında giysi çizimi: Tshirt örneği
	VI

	11
	Bilgisayarlı tasarım programında giysi çizimi: Pantolon örneği
	VI

	12
	Bilgisayarli tasarım programında kumaş oluşturma renk ve desen varyantlarını hazırlama
	VI

	13
	Bilgisayarli tasarım programında giysi çizimi elbise ve etek örnekleri
	VI

	14
	Dönem ödevi hazırlama, koleksiyon hazırlama ve sunma
	I-V


COURSE PLAN
	Weeks
	Topics
	Course Outcomes

	1
	Introduction to course and garment design process
	I

	2
	History of fashion, garment categorization, to give knowledge for mission of designers and important designers
	I

	3
	The structure of apparel factories, levels of fashion
	I

	4
	Fashion forecasting trends and cycles: color, fabric, design, style
	II

	5
	Fashion design process: Inspiration sources, market search, define concept, preparation of history board, fabric, material and trim searching, detail of garment  
	II-III

	6
	Product development process, pre-cost preparation,  product life cycle
	I

	7
	Product development process: Fashion features & garment categorization and styles
	IV

	8
	Introduction to computer aided design programs: Kaledo design program
	VI

	9
	Informing about the story board and creating a story board in a computerized design program
	VI

	10
	Preparing clothes in computer design program: T-shirt example
	VI

	11
	Preparing clothes in computer design program: Trousers example
	VI

	12
	Creating fabric, preparing color and pattern variants in computerized design program
	VI

	13
	Preparing clothes, dress and skirt samples, in computerized design program
	VI

	14
	Term paper preparation, collection and presentation
	I-V


Dersin Tekstil Mühendisliği Öğrenci Çıktılarıyla İlişkisi

	
	Programın mezuna kazandıracağı bilgi ve beceriler (programa ait çıktılar)
	Katkı Seviyesi

	
	
	1
	2
	3

	1 
	Mühendislik, fen ve matematik ilkelerini uygulayarak karmaşık mühendislik problemlerini belirleme, formüle etme ve çözme becerisi. 
	
	X
	

	2 
	Küresel, kültürel, sosyal, çevresel ve ekonomik etmenlerle birlikte özel gereksinimleri sağlık, güvenlik ve refahı göz önüne alarak çözüm üreten mühendislik tasarımı uygulama becerisi. 
	
	
	X

	3 
	Farklı dinleyici gruplarıyla etkili iletişim kurabilme becerisi. 
	X
	
	

	4 
	Mühendislik görevlerinde etik ve profesyonel sorumlulukların farkına varma ve mühendislik çözümlerinin küresel, ekonomik, çevresel ve toplumsal bağlamdaki etkilerini göz önünde bulundurarak bilinçli kararlar verme becerisi. 
	X
	
	

	5 
	Üyeleri birlikte liderlik sağlayan, işbirlikçi ve kapsayıcı bir ortam yaratan, hedefler belirleyen, görevleri planlayan ve hedefleri karşılayan bir ekipte etkili bir şekilde çalışma yeteneği becerisi. 
	
	X
	

	6 
	Özgün deney geliştirme, yürütme, verileri analiz etme ve yorumlama ve sonuç çıkarmak için mühendislik yargısını kullanma becerisi. 
	
	X
	

	7 
	Uygun öğrenme stratejileri kullanarak ihtiyaç duyulduğunda yeni bilgi edinme ve uygulama becerisi. 
	X
	
	

	Ölçek: 1: Az,  2. Kısmi,  3. Tam


Relationship of the Course to Textile Engineering Student Outcomes

	
	Program Student Outcomes
	Level of Contribution

	
	
	1
	2
	3

	1 
	An ability to identify, formulate, and solve complex engineering problems by applying principles of engineering, science, and mathematics. 
	
	X
	

	2 
	An ability to apply engineering design to produce solutions that meet specified needs with consideration of public health, safety, and welfare, as well as global, cultural, social, environmental, and economic factors. 
	
	
	X

	3 
	An ability to communicate effectively with a range of audiences. 
	X
	
	

	4 
	An ability to recognize ethical and professional responsibilities in engineering situations and make informed judgments, which must consider the impact of engineering solutions in global, economic, environmental, and societal contexts. 
	X
	
	

	5 
	An ability to function effectively on a team whose members together provide leadership, create a collaborative and inclusive environment, establish goals, plan tasks, and meet objectives. 
	
	X
	

	6 
	An ability to develop and conduct appropriate experimentation, analyze and interpret data, and use engineering judgment to draw conclusions. 
	
	X
	

	7 
	An ability to acquire and apply new knowledge as needed, using appropriate learning strategies. 
	X
	
	


Scale:  1: Little, 2. Partial, 3. Full
	Tarih (Date)


	Bölüm onayı (Departmental approval)
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